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Save the Date | 29. & 30. September 2026 - Die MediaTech Hub
Conference bringt Europas Medienbranche nach Babelsberg

Potsdam, 13. Juli 2026 — Wahrend US-amerikanische und chinesische Plattformen
Streaming-Infrastruktur, KI-Modelle und Screen-Technologien dominieren, stellt sich Europas
Medienbranche eine Uberfallige Frage: Was ist der eigene Weg?
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Die MediaTech Hub Conference ist Europas Treffpunkt fiir Film, Streaming, KI und Medientechnologien. Bild:
MediaTech Hub Conference

Am 29. und 30. September 2026 diskutieren fihrende Expert:innen aus Film, TV, Streaming
und Medien auf der MediaTech Hub Conference im Studio Babelsberg, was Europa der
globalen Plattformmacht entgegenzusetzen hat und was das konkret fur Produktion,
Distribution und Journalismus bedeutet.

Wir laden Sie herzlich ein, Deutschlands fliihrende Konferenz fir Medientechnologien
personlich zu erleben.

MediaTech Hub Conference
| Dienstag, 29. und Mittwoch, 30. September 2026
? Studio Babelsberg, Potsdam

Erste Highlights der #MTHCON26

Opening Keynote mit Marion Ranchet

Den Auftakt gestaltet Marion Ranchet, Griinderin von Streaming Made Easy und eine der
profiliertesten Kennerinnen des europaischen Streamingmarkts. lhre Keynote zeichnet das
faktische Bild des europaischen Streaming-Markts: Reichweiten, Kapazitaten, Plattformen
und die Creator Economy, jenseits von Schlagworten.
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Creativity & Tech in 2026

Wie verandert Technologie kreative Prozesse? Internationale Expert:innen aus VFX,
Animation, Kl und fiihrenden Produktionsfirmen zeigen, wie sich Kreativitat und
technologische Innovation 2026 gegenseitig beeinflussen.

Al in Action: Aktuelle Use Cases

Von der Theorie in die Praxis: Die #MTHCONZ26 prasentiert die neuesten Anwendungsfalle
von Kl in der deutschen Film- und Streamingproduktion. Expert:innen zeigen, was bereits
funktioniert, wo die Herausforderungen liegen und welche Rolle Regulierung und digitale
Souveranitat kinftig spielen werden.

Streaming Update: The European Picture

Wie entsteht ein offenes europaisches Okosystem fiir Content, Monetarisierung und
Publikumsinteraktion? Die #MTHCON26 nimmt Content Discovery, MicroDrama und die
europaische Streaming-Infrastruktur in den Blick.

Guest of Honour: United Kingdom

Europas grofiter Screen-Markt strukturiert sich neu. Flihrende Vertreter:innen aus britischem
Film, Rundfunk und Streaming berichten, was funktioniert, was nicht und was andere in der
Branche daraus lernen kénnen.

Journalism & Tech

Plattformen haben die Spielregeln des Journalismus verandert. Generative Kl verandert sie
erneut. Gemeinsam mit dem Medieninnovationszentrum Babelsberg sowie dem
Forschungsprojekt GenKl4Media fragt die #MTHCON26, wie Journalismus unabhangig,
arbeitsfahig und glaubwirdig bleibt, wenn Algorithmen und Kl-Agenten zunehmend die
Informationsraume kontrollieren.

Erste bestatigte Speaker:innen

e Marion Ranchet, Grinderin von Streaming Made Easy und eine der flhrenden
europaischen Analystinnen fur Streaming und digitale Medienmarkte

e Kai Fischer, Head of Constantin Creators. Experte flr creator-getriebene
Geschaftsmodelle, Plattformstrategien und Ki

e Franziska Scholz, Director of Product Management, Gracenote. Verantwortet
Content-Intelligence-Lésungen flr globale Plattformen und europaische Broadcaster.

e Laura Coover, R&D Lead Filmmaking Tools, Orbital Studios. Filmemacherin und
Spezialistin fur neue Produktionstechnologien

e Ole ReiBmann, Leiter Kinstliche Intelligenz, SPIEGEL-Gruppe. Verantwortet
Kl-Strategie, Transformation und Produktentwicklung bei einem der fliihrenden
deutschen Nachrichtenunternehmen

e Meriem Rebai, Regisseurin und Griinderin, reelistiq. Deutschlands erste Agentur fir
Vertical Drama

Weitere Speaker:innen und Programmpunkte werden in den kommenden Wochen bekannt
gegeben. Aktuelle Ubersicht: https://mth-conference.de/
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Mehr als eine Konferenz

Neben Keynotes, Panels und Showcases bietet die #MTHCON26 interaktive Workshops
und neue Formate zum Ausprobieren. Das Konferenzticket umfasst alle Networking-Events,
Open Doors im Studio Babelsberg sowie das Abendprogramm.

Neu: Fur beide Veranstaltungstage sind Tagespasse erhaltlich. Tickets ab sofort:
https://mth-conference.de/ticketshop/

Journalist:innen kénnen sich fur eine kostenfreie Presseakkreditierung anmelden.
Antworten Sie auf diese E-Mail. Wir senden lhnen die Akkreditierung umgehend zu.

Im Studio Babelsberg treffen Gber 100 Jahre Filmgeschichte auf die Medientechnologien von
morgen. Die #MTHCON26 verbindet hochkaratiges Konferenzprogramm mit intensivem
Austausch und Networking fir die internationale Medienbranche.

Uber die MTHCON

Wo Kreativitat auf Technologie trifft: Die MediaTech Hub Conference ist Deutschlands fihrende Veranstaltung fur
Medientechnologien. Sie prasentiert internationale Tech-Trends und Best Practices fur Film, TV & Streaming und
bietet neue Perspektiven fur die Medienwelt von morgen. Als exklusive Boutique-Konferenz fur Media
Professionals findet die #MTHCON im Studio Babelsberg statt - Europas Hollywood und Innovationszentrum fiir
Medientechnologien seit mehr als 100 Jahren. Jedes Jahr Ende September treffen sich hier fiihrende Képfe der
Branche fiir das MediaTech-Update der Filmindustrie. Gastgeber der #MTHCON ist der MediaTech Hub
Potsdam, Deutschlands einziger Digital Hub fir Medien und Medientechnologien und offizielles Startup-Zentrum
des Landes Brandenburg. Mehr Informationen finden Sie hier:

Web: mth-conference.de, LinkedIn: @MediaTech Hub Conference
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Press MediaTech Hub Conference
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